Rysowanie elips i okregow

Narzedzie do tworzenia elips zapewnia duzo wigcksza elastycznosé 1 funk-
cjonalnoé&é niz opisane wczesniej narzedzie Prostokgt. Pozwala na rysowanie
nie tylko elips i okregdw (czyli elips o jednakowych promieniach piono-
wym i poziomymy), ale takie wycinkdw okregdw 1 lulkdw. Elipsy w Inkscapie
nie s tworzone za pomocy specjalnie przeznaczonego do tego celu prymity-
w, przewidzianego w specyfikac)i jezyka SV G (ktéry zostal opisany w ksigz-
ce Inkscape. Zaawansowane funkcje programu.), lecz za pomocy krzywych
Béziera o odpowiednio dobranych parametrach. Z tego tez powodu wszyst-
kie operacje charakterystyczne dla sciezek mozemy wykonywac na elipsach
bez koniecznosci wezesniejszego przeksztalcania ich na sciezke.

Rysowanie elips i okregdw umeoizliwia narzedzie Okrgg, uruchamiane dawi-
szem F5 lub kliknigciem ikony 0w przyborniku. O gotowosci narzedzia
jestesmy informowani zmiana kursora na =2 Wciskajac klawisz myszy
(bez jego puszczania) w obszarze plotna, rozpoczynamy rysowanie elipsy,
ktdérej wymiary beda zaleze¢ od przesuniecia kursora wzgledem miejsca
wcisnigcia klawisza myszy. Punkt ten wyznacza jednoczesnie poczatkowy
punkt rysowania elipsy. Zmiana polozenia kursora wzdluz osi x wplywa
na poziomy promien elipsy, a polozenie wzdluz osi ¥ — na jej promien
pionowy. Jesli podczas rysowania bedzie wceisniety klawisz Crrl, stosunek
promieni elipsy bedzie liczbg callkkowitg. Przytrzymanie weisnigtego klawi-
sza Shift spowoduje, ze poczatkowy punlkt rysowania stanie si¢ srodkiem
elipsy, co — podobnie jak w przypadlku prostokatéw — dwukrotnie zwigl-
szy jej rozmiary. Whasciwoéci takie jak dhugosé promieni, stosunek dlugo-
§ci promienia poziomego do dlugoéci promienia pionowego (proporcja
promieni}) s3 na biezaco wyswietlane na listwie statusu (rysunek 3.5).

Elipsa: 134 .29 px x 134.29 px (o proporc)i 1:1); z Shift, aby rysowad wokot punktu startowego |
Eysunek 3.5. Listwa statusu z informacjami o rysowanef elipsie

Inaczej niz w przypadku opisywanych wczeéniej prostokgtdow, nie mamy
kontroli nad wymiarami figury po jej narysowaniu. Mozemy oczywiscie
zmieni¢ wysokosé 1 szerokosé, korzystajgc z listwy kontroli narzedzia
WskaZnik (patrz rozdzial 6.), ale pamigtajmy, ze podane wartosci odnosza
sie do obszaru zajmowanego przez obiekt, a niekoniecznie do pierwot-
nych rozmiardéw rysowanego ksztaltu. Najlepsza metodg rozwigzania tego
problemu jest skorzystanie z siatki/prowadnic po uprzednim uaktywnie-
niu funkcji przyciggania wezléw. Przyldad tworzenia elipsy, w ktorym
wykorzystano siatke nalozong na plétno, pokazuje rysunek 3.6.



Edycja narysowansj clipsy jest moiwa poprzez manipulowanse jednym
zczterech wezbdw edycyjaych. Dwa z nich (kwadratowe) okrelajg jej
promienie, 2 kalejne dwa (okragle) pozwakja na praeksztalcenie elipsy do
jednej z form pokazanych na rysunku 3.7. Eapiac wezel i przesuwajac kur-
sor wewnatrz obszaru elipsy, utworzymy jej wycinek, z kolei fuk utwo-
rzymy, przesuwajgc kursor na zewngtrz cbszaru elipsy.

Patrzac na rysunck, mozemy nie do kofica rozamied, czemu ksztalt (c),
okreslony jako luk, na taki nie wyglada — od razu dodam, e nie jest to
ktdry zostat wypetniony kolorem jednolitym.

kontur o dowolnej barwie. Kolory obydwu dementdw (wypeinienia i kontu-
ru), a takze wiadcwosci samego konturu sg ogdlnie okredane jako styl
obiektu. Jest to waina wizicowosc, dosy czesto wspominana w te] ksigice.
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kolorem konturu, zostal przedstawiony na rysunku (d). Jego wyglad jest
zapewne bardziej zgodny 2 tym, czego bysmy oczekiwali.

Pracksztalcenie do formy wycinka kub fuku jest takie moiliwe z poziomu
listwy kontroli narzedzia pokazanego na rysunku 3.8. Wartoéci w polach
tekstowych Poczgtek i Komiec okrediajz polozenie wezldw formujacych wya-
nck dlipsy (okraghych wezkiw edycyjnych). Dia peloej clipsy wartoic fe
wynosz3 0, a dla ikeny po praw] stranie pél sg nieaktywne. By je uaktywnic,
wystarczy w polach Poczgtek lub Konsec wpisal jakakolwiek wartoéé rdi-
n3 od ¢. Utworzony w ten spostb wydnek mozemy przeksztalcaé z formy
takie konwersa w druga strone po naciéniecin ikony (. Z kole Kikniccie
tkony @ spowoduje zamkniecie elipsy i wyzerowanie wartosa w polach
Poczgtek i Koniec.
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Rysumek 3.5 Xontrolkd narzedzia Okrgg 2 widoczmymi polams Poczgtek | Konec oraz przydiskami
do okresienia formy elipsy: wydnek fuk ub peing elipsa

£ Forms rysowanego ksztaltu (elipsa, wycinek lub hek) modemy ofredlic przed
jego narysowaniem. W tym celu nalezy wybra narzedzie Okrgg i na listwie
fym pamsgta, by adea 2 dips znaidwacych sie na plotnie nie byl zazraczona,
- femiloby i34 wyplad
Przy okazj omawiania elipsy naleiy si¢ krétki komentarz do prymity-
wow, ktdre Inkscape wykorzystuie do tworzenia poszczegdlnych ksztal-
1 okrag, moga zostal utworzone za pomocs elementdw jezyka SVG, ktdre
s3 przeznaczons specialnie do tego celu. Tak si¢ jednak nie drieje. Wszystkie
obiekty (poza tekstem i grafiks bitmapows) sa umieszczane w dokumen-
cie jedynie za pomocg dwich clementdw. S3 nimi clement <rect> (do
tworzenia prostokgiéw) i element <path> (do tworzenia pozostalych
obiektéw). Ma to jedng dosy istotng konsekwencje — nie jest konieczne
plukxmlomxtydlobwhowvhakgpmdwykmmmmnxhope—
rac, ktdre s3 charakterystyczne wiadnie dla Sciezek. A musimy wiedzied,
2 operacie na ciezkach s fundamentem praktycznie kazdego wigkszego,
dopiero w rozdziale 7.: ,Operacje na Sciezkach™. W tej chwili ta informa-




